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AI-MODULE - KISI SAYMA

Kullanim Kilavuzu

Kisi Sayma, bir gecis cizgisinden iki yonde gecen kisileri tek bir kamerayla
sayar. Kart ya da alarm yoktur; yalniz kag kisinin hangi yone gectigi izlenir.
Bu kilavuz kurulumu ve ekranda gorulenleri adim adim anlatir.

Sayilan

Salon — Lobi

Lobi — Salon

KAPSAM TARIH
Kurulum - 3 6zellik - Canh izleme Ekim 2026
Kamera ekleme, Cizim ekrani, iki yonli sayim, sayim alani Gorseller temsilidir; bolge adlari ("Lobi", "Salon") drnektir.

ve izleme ekraninin okunusu.
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Nasil calisir?

Kamera odaya yukaridan bakar; gecis cizgisi odanin iginde, iki bélgenin sinirina cizilir. Sistem goriintideki her kisiyi
iskeletiyle bulur ve ona bir numara verir (P1, P2...); kisi goriintiide kaldikca numarasi degismez. Yz taninmaz, kimlik
saklanmaz: sayilan her kisi anonimdir.

Kisiyi bulur

Her karede kisiler iskelet olarak
cizilir. Her kisinin kendi rengi ve
numarasi olur; etiket kisinin hemen
Ustlinde durur.

Kurulum li¢ adimda

ﬂ Kamera ekle

Kisi Sayma'nin Ayarlar sayfasinda +
Kamera ekle. Kaynak olarak IP
kamera (RTSP adresi), cihaza takili
USB kamera ya da tarayicryr acan
bilgisayarin kamerasi secilebilir.
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Ayagina bakar

Kisinin yeri, iki ayaginin ortasindaki
noktadir. Bas ya da gévde yerine
ayak kullanildigr igin kisinin ¢izginin
hangi yaninda durdugu dogru
anlasilr.

0 Ciz

Cizim ekraninda gegis cizgisini ve
sayim alanini canli gériintiiniin
Uzerine cizin, bolgelere ad verin,
Uygula ile kaydedin.

Bolgesini yazar

Etikette kisinin o an hangi bolgede
oldugu yazar, 6rnegin Lobi ya da
Salon. Cizgiyi gectigi an etiket
degisir ve gegis sayilir.

e Dene

Test adiminda birkag kez iki yénde
gegin; etiketler ve sayilar dogruysa
kurulum tamamdir. Degilse cizimi
dizeltip yeniden kaydedin.
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Kurulum: Cizim ekrani

Cizim ekraninda gériintii canli akar; sekiller fareyle dogrudan bunun (zerine cizilir. Ustteki adimlar sirayla izlenir,
kameralar arasinda € P ile gecilir.

1 Cizgi 2 Test

O cizoi
Gecis cizgisi iki tikla, zeminde iki boélgenin sinirina ¢izilir. Sayim

alami dort koseyle cizilir ve cizginin iki yanini kaplar; gecisler yalniz
bu alanin icinde sayilir.

iki tarafa ad verilir, 6rnegin "Salon" ve "Lobi"; bos birakilirsa "1.
bélge" ve "2. bdlge" yazilir. 2 Cevir hangi yanin 1. bdlge
oldugunu degistirir.

e Test

Kaydedilmis ¢izim canli gériintlide denenir: kisiler bulunduklari
bolgenin adiyla etiketlenir, yanda su an iki bélgede kag kisi oldugu
ve iki yonun sayilari gérundr.

Uygula cizimi kaydeder; kamera yeniden baslar ve sayaclar
sifirlanir.

Cizim araclan

Sec: koseyi surlkleyerek duzeltir. Tasi: sekli butiin olarak kaydirir; Shift basiliyken ¢izgi ve sayim alani birlikte kayar. Geri al
(Ctrl+Z) son degisikligi geri alir; fare tekerlegi yakinlastirir.
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Ozellikler

Kisi Sayma her gegisi yonuyle sayar; kart okutma ve alarm bu modulde yoktur.

' Lobi — Salon
P1- Salon
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P? Lobi

Lobi — Salon
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P4 - Salon

SAYIM
Iki yonlii sayim
Her geciste iki yon, iki sayi

Ne yapar?
Gegis cizgisinden gecen herkesi ydnilyle sayar. iki bélgeye verilen adlarla iki ayri
say! tutulur; 6rnekte Lobi — Salon ve Salon — Lobi.

Nasil anlar?
Kisinin ayak noktasi ¢izginin bir yanindan 6bir yanina gectiginde, gectigi yonin
sayisi bir artar. Gegisten sonra kisinin Ustiinde birka¢ saniye yonu yazar.

Dikkat
Kart, okuyucu ve alarm yoktur; yalniz iki yoniin sayilari gosterilir.

SAYIM ALANI
Yalniz alanin icinde

Sayim alani Yanindan gecen sayllmaz

Ne yapar?
Sayimi gegisin oldugu yerle sinirlar. Cizginin uzantisindan, sayim alaninin
disindan gecen kisi sayilmaz.

Nasil anlar?
Bir gecisin sayilmasi icin kisinin ¢izginin iki yaninda da sayim alaninin icinde
gorulmesi gerekir. Alanin disina gikan kisinin 6nceki tarafi unutulur.

Dikkat
Alani gizginin iki yanini rahatca kaplayacak kadar genis cizin. Cok dar alanda hizli
yuriyen kisi bir yanda hi¢ goriilmeden gegebilir ve sayiimaz.

SAYIM
Geri donen kisi

iki yénde birer gecis Duraksama sayilmaz

Ne yapar?
Cizgiyi gecip fikrini degistiren ya da ¢izginin tstlinde bekleyen kisiyi dogru sayar.

Nasil anlar?

Gegip geri donen kisi icin iki yonde birer gegis yazilir; iki sayinin farki degismez.
Cizginin hemen Ustlinde duraksayan kisi, bir yana kesin olarak ge¢medikce
sayllmaz.

Dikkat
Sayaglar cizim her kaydedildiginde ve Cizim ekranindaki Sayaclari sifirla
digmesiyle sifirlanir.
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Canli izleme ekrani

Canli izleme'de her kamera bir kartta gériinir; tiklanan kamera biiyiik sahneye gelir. Cizim, kisiler ve sayaclar
goruntunln Uzerine gizilir.

Sayilan

Salon — Lobi

Lobi — Salon

Kisi etiketleri Sayaclar
Kisinin numarasi ve Sag uist: Sayilan, su an gorintide takip edilen kisi sayisidir.
bulundugu bélge. Altindaki iki satir, iki yonin toplam gecis sayisidir; yon adlari
G?g.i.gt?n sonra birkag saniye cizimde verilen bolge adlarindan gelir.
gorunur.

Salon — Lobi Obiir yén mor renkle yazilir.

Olaylar listesi - -
lyi sonug icin

e Cizginin iki yanindaki zemin kadrajda olsun; kisilerin
ayaklari gorinsin.
e Cizgiyi zeminde, iki bélgenin gercek sinirina cizin.

e Sayim alanini ¢izginin iki yanini rahatca kaplayacak
kadar genis ¢izin.

e Cizimi degistirdikten sonra Test adiminda iki ydnde
birka¢ gecis deneyin.

P5 salona girip geri dondugu icin iki satir yazildi.
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